
제5회 경기윷놀이 한마당

대회 규정교육



본 교육은 배포된 윷놀이 규정집을 바탕으로 진행되니,
규정집을 지참하여 함께 보시길 바랍니다.



제 1장 규격





제 2장 인적 구성



(윷말 놓는 선수)





제 3장 경기 규칙



도    개    걸
윷    모   뒷도



윷 던지기



윷 던지기



‘낙’의 판정



‘낙’의 판정

① 윷 – 모 – 윷 – 모 – 낙 : 던진 윷 전체가 낙

  ② 윷 – 걸(말 잡음) - 윷 – 모 – 낙 : 걸까지 인정, 이후 던진 윷, 모는 낙

  ③ 윷 – 도(말 잡음) - 모 – 개(말 잡음) - 낙 : 개까지 인정



말 놓기







뒷 도



뒷 도



뒷 도



= 낙

뒷 도



윷말 잡기



윷말 업기



윷말 사용 규칙

① 윷 – 모 – 도

말을 놓는 순서가 꼭 윷 → 모 → 도 일 필요는 없음

윷말 놓는 선수의 전략에 따라 순서를 다르게 진행가능.

② 윷 – 모 – 도 – 상대편 말 잡음 – 개

한 순번에서 던진 결과인 윷, 모, 도 모두 사용.







제 4장 판 정 승



- 경기시간(20분) 동안 4개의 말이 모두 난 팀이 없을 경우

- 심판이 판정승을 결정

1. 난 말의 수가 많은 팀

2. 윷말판에 오른 말의 수가 많은 팀

3. 말들이 최종 지점을 통과하기까지 남은 밭의 수가 적은 팀

판정승의 조건
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남은 밭의 수

12 ( 5 + 12)

15 (12 + 3 )



※ 업은 말의 경우 가야 하는 밭의 개수를
말 1개로 보고 계산한다.

※ 윷말판에 오르지 못한 말은 최장거리로
출발점을 통과하는 밭의 수(21개)를 더한다.

판정승의 조건











동지



춘분



추분



하지









※ 업은 말의 경우 가야 하는 밭의 개수를
말 1개로 보고 계산한다.

※ 윷말판에 오르지 못한 말은 최장거리로
출발점을 통과하는 밭의 수(21개)를 더한다.

판정승의 조건



제 5장 규칙 위반
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